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Rozpis 40. rocniku

Ligy neregistrovanych v kuzelkach

2019/2020




Poradatel :

Misto konani :

Udastnici :

Termin konani :

Vedouci soutéze :

Predpis :

Systém :

Startuji :

Pfihlaska :

Oddil kuzelek Td BOPO Ttebic
Kuzelna TJ BOPO Trebic¢

KK Tuc¢naci Trebic
Cihalin

Srsni

Mimoni

Stritez

Riza Team

Mloci

Kripl Team

a)  ZARI 2019 - KVETEN 2020.

b) Hracim dnem je patek
C) Zacatky utkani jsou stanoveny od 17,00 a 19,00
d) Terminy a rozlosovani budou uvedeny v pfiloze "Rozlosovani

soutézniho roc¢niku"

Vladimir Kantor = mob. 606 24 00 10
mail: kktucnacitrebic@ktucnacitrebic.cz

Hraje se podle platnych pravidel a soutézniho radu kuzelkarského
sportu, pokud tento rozpis nékterou jejich pasaz nemeéni, dle tohoto
rozpisu a pfipadnych jeho zmén a doplnk.

Ctyfclenna druzstva hraji systémem kazdy s kazdym dvoukolové
formou jednozapasu dle rozlosovani. Disciplina 60 HS. Druzstvo
uvedené v rozpisu na prvnim misté se povazuje za domaci a kazdy
hrac tohoto druzstva zac¢ina svij start na draze ¢. 1.

V pribéhu soutéze budou uspotfadany turnaje jednotlivell, a sice
vanocni a velikono¢ni. Pocet tiCastnikll je omezen na 16. Pfednostné je
stanovena uc¢ast dvou hracu zkazdého druzstva. Pfi neobsazeni
jednoho nebo obou mist, bude ucCast roz§ifena na tfi a vice hracua
ostatnich druzstev, do celkového maximalniho poctu.

Clenové druzstva mohou byt hraci registrovani kuzelkafskymi svazy
CR a Evropskych stat(i, (funkcionafi, rozhod¢i, trenéfi), ktefi vSak
neodehrali ani jeden hod v mistrovskych soutézich druzstev a
jednotlivet témito svazy organizovanymi, véetné dorostu.

Za hrace daného druzstva se povazuje hraé, ktery za druzstvo
uskutecnil start (Cast startu) a tento hrac jiz mtize hrat pouze za toto
druzstvo.

Kazdy zavodnik startuje na vlastni nebezpedi.

Druzstvo zaSle na adresu vedouciho soutéZe nejpozdéji do 8. zafi
2019 prihlasku se soupiskou.



Startovné :

Rozhodéi :

Casovy limit :

Zacatky utkani :

Bodovani zapasu :

Hodnoceni :

Soutéz jednotlivcu :

Prubéh zapasu :

3.500,-- K¢ za cely roc¢nik. Splatné v den prvniho stratu na kuzelné
v hotovosti.

Rozhod¢im zapasu je dozor a obsluha ASK. Jejich rozhodnuti jsou
zavazna pro vSechny.

Je podle pravidel stanoven na 12 minut ¢isté hry. Po uplynuti ¢asu
nebudou srazené kuzelky pocitany. Obsluha ASK zabezpec¢i nemoznost
v pokracovani ve hfe po prekroceni ¢asového limitu. Kazdy hra¢ ma
narok na 5 cviénych hodu

Cekaci doba vzhledem k dobfe pracujicim automatim neni a druzstva
jsou povinna byt na kuzelné minimalné 10 minut pfed planovanym
zacatkem utkani. Pokud se druzstvo k zapasu nedostavi, prohraje
kontumacné 0:6 a soupefi se zapocita vyhra 6:0. kuzelky pocitany.
Kazdy hra¢ ma narok na 5 cviénych hodt

Hrac, ktery dosahne v porovnani se svym soupefem vysS§iho vykonu
ziska 1 bod. Pri stejném vykonu ziskaji oba hraci po 0,5 bodu, za nizsi
vykon se priznava O bodd. Druzstvo, které dosahne v souctu vyssiho
poctu porazenych kuzelek ziska 2 body, pfi stejném vykonu se obéma
druzstvlim pfiznava 1 bod, za niz§i vykon O bodu. Vitézem utkani se
stava druzstvo, s vySSim celkovym poctem ziskanych bodu. Celkovy
vysledek se vyjadfi jako pomér - skore — celkového poctu bodu
domaciho a hostujiciho druzstva (napft. 6:0, 4:2, 3:3, 2:4, 0:6 atd.). Na
zakladé tohoto vysledku se do tabulky poradi druzstev pfiznaji: vitézi 2
body, porazenému O bodl, pfi stejném poctu po 1 bodu obou
druzstvim. O celkovém umisténi druzstva rozhoduje pocet ziskanych
bodli, pak vys§i rozdil celkového skore a teprve pak vys$Si prumér
porazenych kuzelek.

V pripadé rovnosti poctu bodli v konecné tabulce po skonceni
soutézniho ro¢niku jsou druzstva v zavérecné tabulce sefazena podle
priuméru srazenych kuzelek. Jako dal§i kritérium slouzi rozdil
celkového skore a dale pak vys§i prumér z pruméru drah, dalsi
kritérium slouzi pocet ziskanych bodui, skore a dale pak vysSs§i prumér
z prumeéru drah ze vzajemnych zapasu.

Do soutéze jednotliveti budou zafazeni vSichni hrac¢i a hracky, ktefi
odehraji minimalné 2/3 zapasu svého druzstva.

Pred zahajenim zapasu napiSe vedouci druzstva sestavu na tabuli a do
tiskopisu pro zapis o utkani. Vedouci druzstva oznaceného jako



domaci zapisuje sestavu jako prvni. Pofadi hract nemuze byt béhem
utkani ménéno.

>

Stfidani hracu : Je povoleno stridat jedenkrat v utkani a to kdykoliv. Vystfidany hrac
jiz nesmi zasahnout do hry. Pokud se hra¢ zrani nebo neni k dispozici
nahradnik (nebo druzstvo stfidani jiz vycCerpalo) zapiSe se zranénému
hraci vysledek v dobé zranéni.

Upozornéni : Vedouci jednotlivych druzstev upozornujeme, ze odlozené zapasy 1. az
7. kola (podzimni ¢ast) musi byt odehrany do konce podzimni ¢asti (do
22.12.2019). Odlozené zapasy 8. az 14. kola musi byt odehrany do
konce jarni ¢asti soutéze (do 17.4.2020). Pfi neodehrani utkani ve vySe
uvedenych terminech bude zapas kontumovan v neprospéch druzstva,
které zapas odlozilo. Termin odehrani v nahradnim terminu si
dohodnou tymy mezi sebou a finalni termin nahlasi vedoucimu
soutéze. Nahradni terminy navrhuje druzstvo, které odlozeni
nezpusobilo. Maximalni pocet navrhovanych nahradnich termint je
stanoven na 3. Pokud utkani nebude odehrano v nékterém ze tri
nahradnich termint, bude utkani kontumovano v neprospéch
druzstva, které zapas odlozilo.

Ostatni : Na kuzelné bude umisténa vysledkova tabule, ktera bude prubézné
informovat o stavu soutéze. Vysledky budou také na internetové
adrese www.kktucnacitrebic.cz.

O umisténi : Po skonceni zakladni ¢asti odehraji druzstva na patém az poslednim
misté turnaj o umisténi. Pred zahajenim turnaje si tymy vylosuji
pofadi, ve kterém budou nastupovat. Na drahy se nastupuje
fetézovym zpusobem. Prvni hra¢ vylosovaného tymu c¢islo 1 nastoupi
na drahu ¢islo 1. Po odehrani 30 hodua (15 hodd do plnych a 15 hodu
dorazky) prechazi na drahu c¢islo 2 a na drahu ¢islo 1 nastupuje prvni
hrac¢ vylosovaného tymu cislo 2, atd. Poradi urcuje pocet srazenych
kuzelek. V pripadé rovnosti dosazenych kuzelek rozhoduje lepsi
dorazka a pfi shodé dorazky rozhoduje mensi pocet chyb. Turnaj o
umisténi bude odehran dvoukolové, vysledky se scitaji a o poradi
rozhoduje soucet vykont obou hracich dnti. V pripadé rovnosti souctu
obou vykonu, rozhoduje vyssi dorazka, nasledné méné chyb.

Finale : Na zavér soutéze odehraji prvni ¢tyfi druzstva v tabulce finale o
prebornika okresu. Pred zahajenim finale si tymy vylosuji poradi, ve
kterém budou nastupovat. Na drahy se nastupuje fetézovym
zptsobem. Prvni hra¢ vylosovaného tymu ¢islo 1 nastoupi na drahu
¢islo 1. Po odehrani 30 hodua (15 hodti do plnych a 15 hodu dorazky)
pfechazi na drahu ¢islo 2 a na drahu cislo 1 nastupuje prvni hrac
vylosovaného tymu ¢islo 2, atd. Poradi ve finale urcuje pocet
srazenych kuzelek. V pfipadé rovnosti dosazenych kuzelek rozhoduje
lepsi dorazka a pfi shodé dorazky rozhoduje mensi pocet chyb. Finale



bude sehrano dvoukolové, vysledky obou hracich dni se sc¢itaji a o
kone¢ném poradi rozhode soucet vykonu obou hracich dnti. V pfripadé
rovnosti souc¢tu obou vykonu, rozhoduje vyss§i dorazka, nasledné méné
chyb.

VyhlaSeni : Po skonceni zavérecného turnaje bude vyhlaseno:
a) Poradi jednotlivct v zakladni ¢asti
b) Nejlepsi plné v zakladni ¢asti
c) Nejlepsi dorazka v zakladni ¢asti
d) Culibrk finale
e) Nejlepsi jednotlivec finale

f) Potadi druzstev ve finale



